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= e S\ Wat is een Astro Pi?

Programma

= Doelvan-demissie

Wat is een Astro Pi?

Een Astro Piin het ISS en in je klas
Wat is programmeren in Python
Voorbeelden van Python in het
dagelijkse leven

= QOverlopen van de opdracht
= Aande slag!

= Indienen

= Toonmoment

Bron: ESA

M Zo ziet de echte Astro Pi eruit in het ruimtestation
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Programma
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Wat is een Astro Pi?

dagelijkse leven
Aan de slag!

Indienen
Toonmoment

Een Astro Piin het ISS en in je klas
Wat is programmeren in Python
Voorbeelden van Python in het

Overlopen van de opdracht

Wat is een Astro Pi?
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= S\ Wat is een Astro Pi?

Choice of RAM

More powerful
processor

lice||268|[4G8|[8GB]|

Programma

= Doelvan-demissie

Wat is een Astro Pi?

Een Astro Piin het ISS en in je klas
Wat is programmeren in Python
Voorbeelden van Python in het
dagelijkse leven

Overlopen van de opdracht

Aan de slag! UsB-c Ethernet

Indienen Power supply K( ' ) | XY \ \l'

Toonmoment w7 UsB3

Micro HDMI Ports — = S i

Supporting 2 x 4K displays i
UsB2

Bron: Raspberry Pi Foundation
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Programma

Een Astro Piin het ISS en in je klas
Wat is programmeren in Python
Voorbeelden van Python in het
dagelijkse leven

Overlopen van de opdracht

Aan de slag!

Indienen

Toonmoment
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?@FO Astro Pi in het ISS — in de klas

In het ISS
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Programma
. | o rrissi
. . .

= EenAstro Piin het ISS enin je klas
= Wat is programmeren in Python
= Voorbeelden van Python in het

dagelijkse leven

= Overlopen van de opdracht

= Aande slag!
= |ndienen
=  Toonmoment
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Programmeren in Python

Mensen taal: woorden Computer taal: O of 1

Programma 0101000110 0100101 0 01001 10
. 10110 ) 00100000011100100 011011100110010!
= Doelvan de missie 1o 010010000001 11071071011 000011
- . . x Vo101 1 01100111001000 1011110110111000 0
—Wa-t—IS—eeH—A-SI-FG—P-IQ. o !0 10010 1 01 01¢( n 1 010
o i > o 01 0101110100011 0 1 1 m
8 [T )1000110100001100101 )001001 0 1 00101
i i IS 01111 0 0 110000 00111 0101110011
O Wat is programmeren in Python X 29 st bkl o T o 7 011TRA 0.6 0016107 '
0 o : = d 2
n 110100101 0001 010 000001110 0
Voorb__eelden Ul Python in het g é 10101:00101001000000 11 0 101101110011001000110117110110
dagelljkse |even = S on 101011110000 100001 00 0117101101111071
4 01011C 01100111001°000 01101110 010 01100
= Overlopen van de opdracht = 2 1110010710011 000011 1101111011100100010000001100 11101
I o S 101011101°0011101000110 11°011001/10010 00 0001101C
" Aan de slag. 2 11001010 011000 010 110000101110 1110710
. € 000111 100007 01110101011001010117001100100000011 1
[} =
Indienen ) 5 00110010000001 01 0100001:11150101010 0001101001011
© Q1100 0001 0 1 00 110 1 10110110 )
- ) 1
Toonmoment E 3 00111 0°101101110011001000110111101101 10
N . - 0 1
= Z o101M 0 10000001 110110 0 0 10
S = om 11 01110 00 010 1001010 00
m S 10100000 1 011110 () 110110 0 0
m 1000110 1001 1 0 0 10000 01 0

Programmeren:

Python
C++

Java

Bron: Image by jakob5200 from Pixabay
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e SE Python in het dageliikse leven

Programma
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Voorbeelden van Python in het
dagelijkse leven

Bron: Image by Squirrel_photos from Pixabay

>
= Overlopen van de opdracht = l ﬁ
= Aande slag! z g
= Indienen g
=  Toonmoment

Bron: Wikipedia
Bron: Wikipedia

Bron: NASA
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Belgium
e S\ Wat moeten wij vandaag programmeren?

Programma Opdracht:

» Tekening ‘Fauna en Flora’ siafzits
op LED-display
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= Overlopen van de opdracht

" Aande slag! = 1 kleur verandert door
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== e S\ Aan de slag!

TO DO: De code van je Astro Pi in 6 grote stappen.
STAP | CODE
= Stappen Overlopen > # Import the libraries
= Openen simulator > # Set up the Sense HAT
= Coderen 2> # Set up the colour sensor
= |[ndienen code 2> # Add colour variables and image
= Toonmoment Stap 1 | # Kleuren aanmaken
Stap 5 |# Herhalen in een Loop
Stap 4 | # Kleur waarnemen met sensor
Stap 2 | # Tekening maken
=» Stap3 | # Display the image
Stap 6 |# Stopscherm tonen

Astro Pi Mission Zero (2023-2024)
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Openen simulator
Coderen

Indienen code
Toonmoment

Aan de slag!

Open de Astro Pi simulator

Astro Pi Mission Zero (2023-2024)
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Aan de slag!

# STAP O main.py Visual Output
Schrijf de stappen over

# Import the libraries
sense_hat SenseHat
time sleep

# Set up the Sense HAT

De code van je Astro Pi in 6 grote stappen. sense = SenseHat()
sense.set_rotation( s )
= Coderen
. . e a s # Set up the colour sensor
u Indlenen COde Impor t the libraries sense.color.gain = # Set the sensitivity of the =

set up the Sense HAT sense.color.integration _cycles = # The interval &

= Toonmoment

Set up the colour sensor # Add colour variables and image
Add colour variables and image & (AT sEnreles

Kleuren aanmaken # Herhalen in een loop

Herhalen in een Loop

# Kleur waarnemen

Kleur waarnemen met sensor
# Tekening maken

Tekening maken Space Station Control
) . # Display the image

Display the image EMPERATURE

stopscherm tonen # Stopscherm tonen I

Astro Pi Mission Zero (2023-2024)
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# STAP 1: Kleuren aanmaken
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== B‘ Aan de slag!

# STAP 1: Kleuren aanmaken

= maximum 5 kleuren

R 7
COLOUR MOTION

= Coderen —I ‘N.—Y
a O es
= |ndienen code E————_

= Toonmoment 'D ¢

J/‘_o--L

00 152 219

comp

the I¢ R G B
>k social media and
updates.
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Aan de slag!

# STAP 1: Kleuren aanmaken
TO DO: _ cotom

HNO. Yes ‘

n I el U
. maximum 5 kleuren —

= Coderen Kleuren te kiezen uit:

. d & =
= |ndienen code s IREBREER J 3 = : :
= Toonmoment Ak RHeRE comp

the IS R . g

..... .. >k social media and

updates.

(255, 255, 255) # wit

(105, 105, 185) # lichtgrijs

(6, 8, @) # zwart

(100, 149, 237) # korenbloemblauw
(0, 9, 205) # middenblauw

(25, 25, 112) # middernachtblauw
(©, 191, 255) # diepeluchtblauw
(@, 255, 255) # Cyaan

(143, 188, 143) # donkerzeegroen
(46, 139, 87) # zeegroen

(@, 255, 127) # lentegroen

(34, 139, 34) # bosgroen

(154, 205, 50) # geelgroen
(128, 128, @) # olijf

(249, 230, 140) # kaki

(255, 255, @) # geel

(184, 134, 11) # donkergoudrood
(139, 69, 19) # zadelbruin
(255, 140, ©) # donkeroranje
(178, 34, 34) # vuursteen

(255, @, @) # rood

(255, 192, 2@3) # roze

(255, 20, 147) # donkerroze
(153, 5@, 284) # donkerorchidee
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Aan de slag!

# STAP 1: Kleuren aanmaken: maximum 5 kleuren
- # Add colour variables and image

Stap 1 # Kleuren aanmaken

naam kleur
naam kleur
naam kleur
naam kleur

= Coderen .
Indienen code T
= Toonmoment SR o eemse hat . Sensetiat

time sleep

-
I I
e T T Wt
« e e e
L]
A~
L]
-
L™
-
R e
H* H I I H

SyntaxError: bad input on line 17 of m,

5 # Set up the ¢ HAT

6 sense = SenseHat()

7  sense.set_rotation(

9 # Set up the colour sensor
sense.color. g: # Set the sensitiv
sense.color.integration_cycles = # Th

13 # Add colour variables and image

# Kleuren aanmaken

ROLL: 0 PITCH: 90

# Herhalen in een loop Space Station Control Panel

25 # Kleur waarnemen

Astro Pi Mission Zero (2023-2024)

TEMPERATURE PRESSURE



= e S\ Aan de slag!

# STAP 2: Tekening maken

TO DO:

= Openen simulator -’ . EREEEEEE

= Coderen I-I=====

. : () el [ | |
Indienen code =T TT TR

= Toonmoment EEEEEaud

- EEEEEnam
. NEEEEuny
= -"::j r_{\(:; e’ %
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== e- Aan de slag!

# STAP 2: Tekening maken

www.pixilart.com/draw

= Coderen
= |ndienen code
= Toonmoment

Stap 2 # Tekening maken

o= [

v B A A L B A |
v B A A L B A |
2 I A A L B A e |
2 I A A L B A e |
v B A A L B A |
v B A A L B A |
2 I A A L B A e |
2 I A I L B B | ']
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Aan de slag!

# STAP 2: Tekening maken

Stap 2 # Tekening maken

[

# Herhalen in een loop

# Kleur waarnemen

= Coderen
= |ndienen code
= Toonmoment

# Tekening maken
. Tekening = [
J'a.'v

L] L] e e L] L] e e
* * - - * * - -
e e . . e e . .
w w - - w w - -
e e ] ] e e ] ]
. . - - . . - -
- - Al Al - - Al Al
. . - - . . - -
- - e e - - e e
* * - - * * - -
e e . . e e . .
w w - - w w - -
L5 L5 e e L5 L5 e e

. . - - . . - -
[ S ) Al Al - - Al Al

T &M 5 WA 5 W
L T [
T & n o o Mn O o
MM W W W W W -
m o O o f oW
L T ™ T ] ™
L= I = S o I = - I o R~ -]

y the image

# Stopscherm tonen

Astro Pi Mission Zero (2023-2024)



= e S\ Aan de slag!

# STAP 3: Display the image

TO DO:

. = Tekening op scherm tonen
*—Openen-simulator ey
= Coderen -2 # Display the image

= |ndienen code Stap 3

sense.set_pixels(...)

= Toonmoment sleep (.)

48

41 # Display the image
sense.set pixels(Tekening)

43 sleep(1)

44

45 # Stopscherm tonen

Astro Pi Mission Zero (2023-2024)
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Aan de slag!

# STAP 3: Display the image

=  Eerste test!

main.py Visual Output

axError: bad input on line 17 of main.py

Coderen

_rotation(

Indienen COde che colour sensor

wr.gain = # Set the sensitivity of th{

| Toon moment or.integration cycles = # The interva

our variables and image
aanmaken

)} # kleur
} # kleur
} # kleur
)} # kleur
} # kleur

# Herhalen in een loop

5 # Kleur waarnemen ROLL: 0 PITCH: 90

# Tekening maken

Tekening - [ Space Station Control Panel

TEMPERATURE PRESSURE HUMIDITY

Astro Pi Mission Zero (2023-2024)
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Aan de slag!

# STAP 4: Kleuren waarnemen met sensor

jle Zocken X Display an image | Astro Pi: Mis- X @ Astro Pi Missions x* @ television screen - Google Zoek X Pixilart - Free online pixel artdr- X+

main.py Visual Output m
# Set up the Sense HAT
, 7
sense = SenseHat() SyntaxError: bad input on line 17 of main.py
sense.set_rotation(

# Set up the colour sensor
sense.color.gain = # Set the sensitivity

R = — 5 ! D E
Od e re n 2 0 sense.color.integration_cycles = # The inte
‘ 2 @

Add colour variables and image

Indienen code ,, ot e
Toonmoment ~ f o e

kleur
kleur

Herhalen in een loop

# Kleur waarnemen ROLL: 0 PITCH: 90

# Tekening maken
Tekening =

HUMIDITY

# Stopscherm tonen

g' O Zoeken >

Astro Pi Mission Zero (2023-2024)



= e S\ Aan de slag!

# STAP 4: Kleuren waarnemen met sensor

Stap 4 # Kleur waarnemen met sensor

=

. ... = sense.color
'—gpeﬂeﬂ—ﬁmﬁla%e*c . = (rgb.red, rgb.green, rgb.blue)
= Coderen

= |ndienen code
= Toonmoment

} # kleur
} # kleur
} # kleur

# Herhalen in een loop

# Kleur waarnemen

rgb = sense.color

a = (rgb.red, rgb.green, rgb.blue)

# Tekening maken
31, Tekening = [
a, a, a, a, a, a, a, a,
b, b, b, b, b, b, b, b,

Astro Pi Mission Zero (2023-2024)
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Aan de slag!

# STAP 4: Kleuren waarnemen met sensor

= Tweede test!

main.py Visual Output

axError: bad input on line 17 of main.py

Coderen

_rotation(

Indienen COde che colour sensor

wr.gain = # Set the sensitivity of th{

| Toon moment or.integration cycles = # The interva

our variables and image
aanmaken

)} # kleur
} # kleur
} # kleur
)} # kleur
} # kleur

# Herhalen in een loop

5 # Kleur waarnemen ROLL: 0 PITCH: 90

# Tekening maken

Tekening - [ Space Station Control Panel

TEMPERATURE PRESSURE HUMIDITY
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= e S\ Aan de slag!

# STAP 5: Herhalen in een Loop

TO DO:

- Stap 5 # Herhalen in een Loop
* Qpenensnnulatel v for i in range (..):
= Coderen

= |ndienen code
= Toonmoment

kleur

kleur

( ) #
( ) #
{ } # kleur
( ) #

kleur

¥ Herhalen in een loop

i range (227:

» # Kleur waarnemen
rgb = sense.color
'8 a = (rgb.red, rgb.green, rgb.blue)

Astro Pi Mission Zero (2023-2024)



= e S\ Aan de slag!

# STAP 5: Herhalen in een Loop -
TO DO # Herhalen in een loop

i range {22}):

= Zorg ervoor dat alles

— . 26 # Kleur waarnemen
i IN de |00p Staatl 27 rgb = sense.color
l_g.p.e-n.e-n_S{.m-u.l.a.te.F 28 a = (rgb.red, rgb.green, rgb.blue)
u COdel’en ._. # Tekening maken
= [ndienen code 31, | Tekening = [
= Toonmoment P N ' T
c, C, C c,
|-rab a, a, a a,
. b, b, b b,
— | e & B B
d, d, d d,
e, e e e, ]

L
L]
L]

# Display the image
sense.set pixels(Tekening)
sleep(1)

# Stopscherm tonen

Astro Pi Mission Zero (2023-2024)
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Aan de slag!

# STAP 5: Herhalen in een Loop

= Derde test!

main.py Visual Output

axError: bad input on line 17 of main.py

Coderen

_rotation(

Indienen COde che colour sensor

wr.gain = # Set the sensitivity of th{

| Toon moment or.integration cycles = # The interva

our variables and image
aanmaken

)} # kleur
} # kleur
} # kleur
)} # kleur
} # kleur

# Herhalen in een loop

5 # Kleur waarnemen ROLL: 0 PITCH: 90

# Tekening maken

Tekening - [ Space Station Control Panel

TEMPERATURE PRESSURE HUMIDITY

Astro Pi Mission Zero (2023-2024)
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Coderen
Indienen code
Toonmoment

Aan de slag!

# STAP 6: Stopscherm tonen

Stap 6 # Stopscherm tonen

= (-5 -5 -)

sense.clear(.)

e, 8, e, e, e, e, e, e]

# Display the image
sense.set pixels(Tekening)
sleep(l)

)

7  sense.clear(x)

Astro Pi Mission Zero (2023-2024)
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Aan de slag!

# STAP 6: Stopscherm tonen

= \ierde test!

main.py Visual Output

axError: bad input on line 17 of main.py

Coderen

_rotation(

Indienen COde che colour sensor

wr.gain = # Set the sensitivity of th{

| Toon moment or.integration cycles = # The interva

our variables and image
aanmaken

)} # kleur
} # kleur
} # kleur
)} # kleur
} # kleur

# Herhalen in een loop

5 # Kleur waarnemen ROLL: 0 PITCH: 90

# Tekening maken

Tekening - [ Space Station Control Panel

TEMPERATURE PRESSURE HUMIDITY
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Indienen

Indienen

Your program must: Submit your program

Once your program is ready, enter your classroom code
to continue to the submizsion farm. Mentors need 1o
register for a classroom code at astro-pi.org/mission-
zero.

1. Run free of emrors

= |ndienen code
= Toonmoment

2. Use the colour and lurg

3. Complete in 30 seconds or less . Run your experiment to make sure it mests
the criteria
4. Use the LEDs

. I N DI E N E N : Thiz will be checked automatically each
9 Kl ascode time you click on "Run’.

Fleaze make zure that your team name,

Classroom code

KLASCODE

Team name

Zero official quidelings. Ctherwise your

9 \]e naam pragram will not be able to run on the

International Space Station.

¥our tearm name can be up to 8 characters long and can only
camtain ketbers, numbers, and underscores,

Add your team

- Klikken !

Astro Pi Mission Zero (2023-2024)



= C“ Toonmoment

= Toonmoment

Astro Pi Mission Zero (2023-2024)
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