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Arduinoboard: 
introductie



• Open source

• Rood: 14 Digitale pins voor Input/Output 
(I/O)

• Geel: 6 Analoge pins voor Input/Output 
(I/O)

• Groen: USB-verbinding tussen Arduino 
UNO en pc. 

• Paars: Verbinding voor de batterij

• Blauw: Output om externe componenten 
van stroom te voorzien. 

Breadboard Arduino UNO



Digitale pins
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Ground pin 14 digital pins



Analoge pins
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6 analoge input 
pins (5V)



Output
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Groundpins

3,3V en 5V output pins

Resetpins

Reset knop



DC stroom jack
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USB-poort
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Wat zit er nog in het 
vormingspakket?
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https://learn.adafruit.com/assets/26854


• De eerste twee ringen bepalen het

getal.

• De derde ring bepaalt de

vermenigvuldigingsfactor, of hoeveel

nullen komen achter het getal.

• De vierde ring is om de tolerantie of

foutenmarge van de weerstand aan

te geven

Weerstanden
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Arduino software
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Software downloaden + werkwijze

• www.arduino.cc/en/Main/Software

Stappenplan:

1. Verbind het 

Arduino board

2. Schrijf je code 

Write your code

3. Verify: kijk je 

code na

4. Upload je code 

http://www.arduino.cc/en/Main/Software


• Void setup: Void setup() {Hier schrijf je de code.}

Elke code wordt voorafgegaan door de “set up”.

Hier worden bepaalde dingen vastgelegd alvorens aan de operationele code (de code voor 
de eigenlijke opdracht die je Arduino zal moeten uitvoeren) te beginnen.

Wat er in Set Up staat wordt slechts 1 keer uitgevoerd bij de start van het programma. 

• Void loop: Void loop() {Hier schrijf je de code.}

De loop bevat de eigenlijke opdracht die de Arduino lijn per lijn zal uitvoeren. De loop code 
wordt continu opnieuw uitgevoerd totdat de gebruiker hem laat stoppen.

• Commentaar toevoegen Code // hier schrijf ik uitleg over de code 

Nog meer code

Programmeertaal
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• “;”

• Hoofdlettergevoelig bv. digitalWrite

Tip: kopieer en plak je “error” in Google.

Meest gemaakte fouten
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Eenvoudige 
oefeningen
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Een led laten knipperen

Hardware:

• Een Arduino UNO

• Een LED

• Een weerstand van 220 Ω

• Breadboard

• Jumper kabeltjes

• Laptop + USB-kabel

Nood aan een extra uitdaging?
1. Verander het knipperpatroon.
2. Neem een tweede led en sluit aan op pin 12. Laat ze om te beurt knipperen.



Verkeerslicht

Hardware

• Breadboard

• Rode LED, oranje LED,
groene LED

• 3 weerstanden van
220 Ω

• Arduino UNO

• Jumper kabeltjes
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Nood aan extra uitdaging?
1. Voeg een voetgangersknop toe.



Temperatuur

Hardware

• 1 Arduino Uno

• 1 breadboard

• 1 temperatuursensor TMP36

• 3 jumper kabeltjes
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Nood aan extra uitdaging?
1. Maak een verkeerslicht waarmee je de gewenste temperatuur kan aangeven. 

-+



Met verkeerslicht gewenste temperatuur 
aangeven

Hardware

• Breadboard

• Rode LED, oranje LED, 

groene LED

• 3 weerstanden (220 Ω)

• TMP-sensor

• Arduino UNO

• Jumper kabeltjes
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BMP280 sensor

https://learn.adafruit.com/assets/26854


• Vin: Hier komt de stroom binnen. De sensor gebruikt 3 Volt DC. Je

kan echter even goed 5V op deze pin zetten, want er is een

ingebouwde spanningsregelaar.

• 3V0: Hier kan de stroom buitengaan, met een spanning van 3.3V.

• GND

Bij I2C-communicatie:

• SCK: Serial Clock

• SDI: Serial Data In/Out

Beschikbare pins



• https://github.com/adafruit/Adafruit_BMP280_Library/archive/master.zip

Stappenplan code ophalen
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1. Download de zip-file.
2. Verander zip-bestand van naar, nl. naar Adafruit_BMP280
3. Open je Arduinoprogramma.
4. Schets > Bibliotheek gebruiken > .Zipfile toevoegen
5. Voeg het gedownloade zip-bestand toe.

https://github.com/adafruit/Adafruit_BMP280_Library/archive/master.zip
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Luchtdruk meten

Hardware

• 1 Arduino Uno

• 1 breadboard + 

header stacks (6)

• 1 sensor BMP280

• 4 jumper kabeltjes

26



27

Voeg luchtdruk toe op je 
huidige positie (opzoeken)



Luchtdruk meten

Hardware

• 1 Arduino Uno

• 1 breadboard + 

header stacks (6)

• 1 sensor BMP280

• 4 jumper kabeltjes
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Nood aan extra uitdaging?
1. Schrijf de data weg op een SD-kaart.
2. Sluit het Arduinoboard aan op een externe voeding (9V).



Nood aan extra oefening?

• Online code via de Arduino student kit 

• Makerspaces.com https://www.makerspaces.com/15-simple-

arduino-uno-breadboard-projects/
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https://www.makerspaces.com/15-simple-arduino-uno-breadboard-projects/


Solderen



1. Plaats de soldeerbout in zijn standaard en stop de stekker in het stopcontact.
De soldeerbout heeft een paar minuten nodig om tot de juiste temperatuur
van ongeveer 350 - 400°C te komen.

2. Bevochtig de spons in de standaard. De spons moet vochtig zijn maar niet
kletsnat. Knijp het teveel aan water eruit.

3. Wacht enkele minuten tot de soldeerbout op werktemperatuur is. Je kan dit
checken door een klein beetje soldeer tegen de punt te houden. Smelt het goed
dan is de soldeerbout op de juiste temperatuur.

4. Nu de soldeerbout op temperatuur is veeg je de punt schoon op de vochtige
spons.

5. Smelt een klein beetje soldeer op de soldeertip. Dit wordt vertinnen
genoemd en het helpt om de hitte van de punt te verplaatsen naar de te maken
verbinding. Dit doe je alleen nadat je de punt hebt schoongemaakt op de spons

Voorbereiding



1. Hou de soldeerbout vast als een pen. Doe net alsof je je naam gaat schrijven. Kijk
uit dat je het hete gedeelte niet aanraakt.

2. Raak de plek waar je de verbinding wil gaan maken aan met de soldeerpunt.
Zorg ervoor dat de punt zowel het onderdeel als de printbaan of het andere
onderdeel aanraakt. Hou de soldeerpunt op deze plek voor 3 seconden en dan....

3. Plaats wat soldeer op het te solderen punt. Als alles goed op tempratuur is zal het
soldeer soepel vloeien over de printbaan en het component of componenten
onderling. Het moet de vorm van een vulkaan aannemen. Voeg soldeer toe tegen de
te maken verbinding en niet tegen de soldeerbout.

4. Haal de soldeer weg en daarna de soldeerbout. Laat de gemaakte verbinding even
afkoelen en houdt de verbinding stil!

5. Inspecteer de verbinding goed! Het soldeer moet glimmen en de vorm hebben van
een vulkaan. Als dit niet zo is dan moet je de verbinding opnieuw verwarmen en wat
meer soldeer toevoegen. Zorg er dit keer voor dat zowel de printbaan als het
onderdeel goed heet zijn.

Instructies
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